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Objets Poids

Armes

Dégats Armures Protection

Poids Total

Poids Limite

9/0/0/0/6/0/0/0/0/0/0/0/0/0/C000.00
0/0/0/0/6/0/0/0/0/0]0/0/0/0/C/0000d

Encombrement

IL, LA FORCE : POINTS DE POUVOIR )




